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СОВРЕМЕННОГО МУЗЕЯ И ИХ ВЛИЯНИЕ  
НА КУЛЬТУРУ И ОБРАЗОВАНИЕ 
Статья посвящена проблемам влияния информационно�коммуникативных технологий на культуру. Авторы также рассма�
тривают влияние информационно�коммуникативных технологий на процесс обучения. 
Problems of the influence of information and communicative technologies on culture are considered in the article. The authors 
show the influence of information and communicative technologies on the learning process.
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XXIв.–этовремяразвитиясовременныхтехнологий,
время инноваций.Все новое способно развивать
человека, заставлять его думатьи анализировать.

Анализипостояннаятворческаяработаспособствуютсовершен-
ствованиюкультурычеловека.Человеквпроцессепознанияспосо-
беноткрыватьдлясебяновое.Этотвекстановитсядлячеловечества
информационным.Традиционныечертысоциальнойибиологиче-
скойжизничеловеказаменяютсяновыми,втовремякакнасмену
различнымформамобщественнойорганизациипостепеннопри-
ходитинформационноесообщество.Homo sapienceпревращается
нанашихглазахвhomo informaticus:изменяютсятрадиционныеспо-
собысоциализациииндивидавобществе,возникаетпотребностьв
иныхнормах,установкахиценностях.Итакимиценностямиста-
новятсявиртуальностьиинтерактивность.
 Виртуальность не всегда и не во всем способна оказывать

позитивноевоздействие,поройонапорабощаетчеловека,подчи-
няяегосвоимправиламиустановкам.Интерактивностьже,наобо-
рот,пытаетсядатьсвободучеловеку,приучитьегоксамостоятель-
ности.Этопроявляетсяивработесовременногомузея.Например,
Ульяновскийобластнойкраеведческиймузейим.И.А.Гончарова
предлагаетсвоимпосетителяминтерактивноезанятие«Впоисках
затерянногосокровища»,входекоторогоможносамостоятельнос
картойпройтивсепрепятствия,выполнитьзаданияинайтизате-
рянныесокровища.Вконцетакогопутешествияпоостровамникто
неостаетсяравнодушным,аглавное–человекполучаетполезные
знания.
Наначальномэтаперазвитиямеханикииосвоениячеловеком

физическогомирагреческийфилософиматематикАрхимедсказал:
«Дайтемнеточкуопоры,ияперевернумир»1.Сегоднямысуве-
ренностьюможемсказать:Интернет–этотаточкаопоры,которая
позволитперевернутьмиркультурыиобразования.«Однаизваж-
нейшихсфервоздействияИнтернетанакультуру–образование.
Неткультурыбезобразования.Системаобразованияможетбыть
определенакакквинтэссенциялюбойкультуры.Внейопределен-
нымобразомупакованоееважнейшеесодержание»2.

1Цит.по:СоловьевД.Эврикасловонарицательное//НовыйАкрополь,2005,
№7,с.15.

2 Разинов Ю.А. Интернет как событие культуры // http://www.ict.edu.ru/
vconf/index.php?a=vconf&c=getForm&r=thesisDesc&d=light&id_sec=134&id_
thesis=5250
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Интернет и культура образования
в XXI в.приобретают важный аспект:
«культура самогоИнтернета, самойдея-
тельности в глобальных сетях влияет на
формирование культуры современного
человека. Многократно умножив сте-
пени свободы, информационное обще-
ство должно решать проблему новой
информационной культуры, проблему
правовой, моральной ответственности
личности»1.Ограниченностьпредставле-
ниявсетиИнтернетнаучно-популярной,
научной, культурной и образовательной
информацииприводитктому,чтомоло-
дое поколение привыкает рассматри-
вать Интернет как развлекательный и
коммерческийинструмент.Амеждутем,
Интернетявляетсяоченьмощныминфор-
мационным средством, которое можно
использовать для выработки умолодого
поколения духовных и культурных цен-
ностей, получения научной и образова-
тельнойинформациидлямногогранного
развития.Конечно,раноговоритьотом,
чтовИнтернетеимеетсяисчерпывающая
информация. Однако процесс получе-
ния информации вИнтернете начинает
привлекать и тем, что можно написать
комментарий,оставитьсвоипожелания.
Большой популярностью пользуются
гостевыекниги,кудаможновноситьсвои
замечания,предложения,обращения.Но
всеже это не способно заменитьживое
общение,реальноеприкосновениекпер-
воисточникам.
Напомощьобразованиюприходитинте-

рактивность. Она пользуется популяр-
ностьюв образованиидетей.Внедрение
интерактивных форм обучения – одно
из важнейших направлений совершен-
ствованияподготовкичеловекав совре-
менноммире.Теперьдляпреподавателя
недостаточнобытькомпетентнымвсвоей
специальности. И хотя новые взгляды
на обучение многими не принимаются,
нельзя игнорировать данныеисследова-
ний, подтверждающие, что использова-
ниеактивныхподходовявляетсянаиболее
эффективным путем, способствующим
обучению.Человеклегчепонимаетизапо-
минаетматериал,которыйонизучалпо-
средствомактивногововлечения.Исходя
из этого, основными методическими
инновациямисегодняявляются:проект-
ныеработы,работавгруппах,самостоя-

1Тамже.

тельныйпоискинформацииучащимися.
Этиформыработысвязанысегодняспри-
менениемименноинтерактивныхметодов
обучения.Исегоднянапомощьшколеи
вузуприсозданииинтерактивныхприе-
мовприходитмузей.
Чтобы приобщить учащегося к цен-

ностям,накопленнымисвятохранимым
человечествомвмировойкультуре,нужно
погрузить его в культурно-историческое
пространство.Музей выводит индивида
заграницысоциума,цивилизациивмир
культуры.Поэтомуоченьваженпроцесс
интеграциимузейногодела,образования
икультуры.Концентрируяусилия,музей
и образование формируют духовность
человека. В познании прошлого ничто
не заменит непосредственного прикос-
новениякмузейнойреликвии.Привсех
достоинствахИнтернета,сегопомощью
невозможно воссоздать торжественную
атмосферумузейногозала,иневозможно
электроннымисредствамипередатьосо-
бую ауру подлинного музейного пред-
мета.
Одноиззолотыхправилинтерактивных

технологий – это развитие у учащихся
навыковисследовательскойдеятельности,
котораяспособнапомочьимстатьтворче-
ской личностью, сформировать систему
ценностей,гдеглавнымиоказываютсяне
показателидостатка,ачеловеческиеотно-
шения. Цель учителя – увлечь, зажечь,
направитьвнужноерусло.Интерактивные
музейныетехнологиидаютнеограничен-
ныевозможностидляпроведениянестан-
дартныхуроков.Этоуроквмузее,урок–
описаниеэкспонатамузея,урок–защита
проекта, презентация поискового мате-
риала,интегрированныеурокисисполь-
зованиеммузейныхматериалов.Главной
особенностьюявляетсяпоявлениеживого
интереса у детей, т.к. многие предметы
становятсядоступными.Появляетсявоз-
можностьтрогать,исследоватьпредметы,
всеэтоспособствуетразвитиюиобразова-
ниюдетей.Начинаяс1990-хгг.интерак-
тивныетехнологииначинаютосваиваться
ироссийскимимузеями.
Сегодняхорошиймузей–этомузей,в

которомпосетительможетсамостоятельно
совершатьоткрытиянезависимооттого,
ктоон–ребенокиливзрослый.Открытия
могутбытьсвязанысфизическими,хими-
ческими,историческими,культурнымии
другимиявлениями.Благодаряновымтех-
нологиямивозможностисамостоятельно
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приниматьрешения,музейперестаетбыть
скучным,еговсебольшеможносчитать
интерактивным.Музеистремятсяобрести
своелицо,ониначинаютразвиваться,воз-
никаютяркиенестандартныеидеиипро-
екты,инновации,которыеотличаютихот
другихмузеев.Появляютсятакиеформы
работысмузейнойаудиторией,которые
постоянно требуют самостоятельности,
активности и творческого закрепления
знаний. Например, экскурсия заверша-
етсяработойвмастерских, анередко ее
заменяетработаслисткамиактивности,
илитворческимитетрадками.
Интерактивность предполагает право

посетителя на проявление свободы и
творчествавпространствемузея.Онатре-
буетсозданиясреды,дляхарактеристики
которой ключевыми являются слова «я
сам»:действую,думаю,принимаюреше-
ния. Таким образом, человек, попав в
интерактивнуюсреду,способенсамостоя-
тельнопроходитьобразовательныеэтапы
иполучатьновыезнания,которыегораздо
дольшеостанутсявпамяти,нежелизна-
ния, просто полученные вИнтернете и
непрочувствованные.
КаксправедливоотметилС.И.Муряков,

«движущим источником развития чело-
века и общества всегда является есте-
ственная, не свойственная в такоймере
животным познавательная активность
– творчество.Человечествонаходится в
постоянномпоискеновых,менееограни-
ченныхформвзаимодействиясокружаю-
щейсредойиспособовсоциальнойком-
муникацииисоциальнойорганизациив
целом»1. Развить творческий потенциал
помогаетинтерактивность,онаспособна
не только познакомить с материалом,
ноипривитьновыенавыки.Например,
«музейное пространство, основанное
на принципах интерактивности, стро-
ится таким образом, чтобы позволить
посетителю проявить большую свободу,
поставить его перед выбором, вызвать
желание изучать и экспериментировать.
Традиционноепредставлениеотом,чтов
музееможнотолькосмотретьислушать,

1МуряковС.И.Информационнаясредаиусло-
вия экспоненциального роста объема знаний
в современном обществе // Власть, 2012, № 4,
с.42.

сменяетсястремлениемвоздействоватьи
наостальныечеловеческиеанализаторы,
особеннотактильные»2.
Учеловекаестьпотребностьоткрывать

себя, самосовершенствоватьсявразлич-
ныхвидахдеятельности,атакжевумении
общатьсясразнымилюдьми.Но,ксожа-
лению,общениеввиртуальномпростран-
стве приводит к совершенно противо-
положнымрезультатам.Люди с головой
погружаютсяввымышленныймир,при-
думывают себе новые имена, скрывают
свойвозраст,выдаютсебязатех,кемони
неявляются,нохотелибыстатьвреаль-
нойжизни.Врезультатетакиелюдиогра-
ничиваются только общением с вирту-
альными друзьями, рдко встречаются с
другимилюдьмилично,унихпоявляются
проблемы не только в общении, но и в
личнойжизни, онипопросту перестают
чувствоватьибытьсамимисобой.Человек
большенепытаетсяпроявитьсебявреаль-
номмире,т.к.насменуреальностиприхо-
дитвиртуальныймир.
В интерактивной среде все наоборот,

человекнеможетоставатьсяпассивным,
т.к.интерактивностьтребуетпостоянного
движения. С помощью интерактивных
занятийповышаетсяуровенькультурного
развития. В музее человек может быть
самимсобой,общатьсясновымилюдьми
и узнаватьмногонового.Применениев
практикеинтерактивныхтехнологийспо-
собствуетповышениюинтеллектуальной
активности,аследовательноиэффектив-
ности полученных знаний. Даже самый
пассивныйчеловек включается в актив-
нуюдеятельностьсогромнымжеланием,
унегонаблюдаетсяразвитиенавыковори-
гинального мышления. Следовательно,
современный человек приобретает воз-
можностьнестандартномыслить,способ-
ность быстро реагировать и принимать
интересныерешения,которыеемубудут
помогатьвегоучебе,работе,всоздании
собственныхпроектов.

2 Борисова М. Культурно-образовательная де-
ятельностьмузеев//Музей,2009,№5,с.33.

4харченкоД.Сверхчеловек:социальноеизме-
рениеидинамика//Власть,2012,№1,с.87.


